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RESUMO

A revolugéo das tecnologias da informagdo, que vém se consolidando desde o final do século
20, remodela estruturalmente a sociedade e induz a imergéncia do informacionalismo como base
material da sociedade em rede. Nessa perspectiva, a pesquisa foi realizada em duas escolas
publicas do ensino médio, objetivando a andlise das contribuicdes das plataformas digitais
educacionais para a abordagem do ensino de Biologia e Quimica. A pesquisa foi realizada no
Centro Educacional de Tempo Integral Professor Aristélio Sabino de Oliveira e na Escola
Estadual Nossa Senhora Imaculada Conceicdo, no municipio de Benjamin Constant, com a
participacdo de 08 discentes. Os resultados da pesquisa nas escolas mostram que apesar das
plataformas digitais possuirem suas vantagens para o ensino de Biologia e Quimica, ha

desvantagem derivadas da auséncia de acesso a internet.

Palavras-chave: Tecnologias, Plataformas digitais e Ensino.

ABSTRACT

The information technology revolution, which has been consolidating since the end of the 20th
century, structurally reshapes society and induces the immersion of informationalism as the
material basis of the network society. In this perspective, the research was carried out in two
public high schools, aiming to analyze the contributions of digital educational platforms to the
approach to teaching Biology and Chemistry. The research was carried out at the Centro
Educacional de Tempo Integral — CETI and at Escola Estadual Nossa Senhora Imaculada
Conceicéo, in the municipality of Benjamin Constant, with the participation of 08 students. The
results of the research in schools show that although digital platforms have their advantages for
teaching Biology and Chemistry, there are disadvantages derived from the lack of internet access.

Key-words: Technologies, Digital Platforms and Teaching.
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1. INTRODUGCAO

A revolucdo das tecnologias da informacédo, que vém se consolidando
desde o final do século 20, remodela estruturalmente a sociedade e induz a
imergéncia do informacionalismo como base material da sociedade em rede. O
que caracteriza este momento histérico ndo € a centralidade de conhecimentos
e informacdes, mas a aplicacdo deles para a geracdo de conhecimentos,
dispositivos, processamentos e comunicagao da informacéo, embutidos em um
ciclo que alimenta a inovacdo e o0 uso tecnoldgico (BIZELLI & CERIGATTO,
2010).

De acordo com Castells (2002), a revolugdo tecnoldgica tem uma
importancia igual ou maior a da Revolucéo Industrial. As tecnologias se tornam
ferramentas indispensaveis para a producéo de riqueza, no exercicio do poder e
na criacdo de cédigos culturais (BIZELLI, 2009). A geracdo atual faz parte da
sociedade da informacdo e caracterizam-se por terem facilidade para obter
informacdes, adaptacdo a realizacdo de multiplas tarefas, comunicacdo por
mensagem instantanea, dificuldade de concentracdo, pouco contato com
analdgicos e valorizacdo da colaboragcdo (CLAUDINO, 2013).

Devido a chegada da Covid-19, as escolas precisaram fechar os portoes,
os alunos e professores ficaram distantes das salas de aulas. Segundo a SAE
Digital [s.d.], esse cenario com milhares de escolas fechadas em diversos paises
nao se repetia desde a Segunda Guerra Mundial, evidenciando novamente todo
o zelo que devemos ter com o ensino, que desta vez foi escancarado pela
relacdo indireta entre Educacéo e Coronavirus.

Em meio a esse panorama assustador e conturbado, ndo apenas na
questdo de saude, mas também do aprendizado das crian¢as e dos jovens, 0s
impactos no ensino sdo varios. Enquanto uns escancaram alguns problemas na
area da Educacdo, outros podem ser oportunidades de crescimento e evolugao,
basta que saibamos trabalhar de maneira coordenada, colaborativa e inovadora
(SAE Digital, [s.d.]).

A grande maioria das escolas publicas ndo contam com o suporte
necessario para o oferecimento do ensino remoto ou a distancia. Apesar do
ensino a distancia ser uma realidade em instituicbes de ensino ha anos
(KEEGAN, 1996), com o surgimento da COVID-19 (KISSLER et al., 2020) e sua
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caracterizacao de doenca pandémica em 11 de marco de 2020 pela Organizacao
Mundial de Saude (WHO, 2020), o ensino por meio das diversas plataformas
digitais com o auxilio de recursos de multimidia passou a fazer parte da realidade
do processo ensino-aprendizagem de diversas instituicbes que pouco utilizavam
esta metodologia de ensino ou mesmo néo a utilizavam (MENDIOLA et al., 2020;
PASCHOALINO et al., 2020).

Na aprendizagem e no ensino de ciéncias, destaca-se a constante
necessidade de metodologias pedagdgicas inovadoras que permitam a
utilizacdo de meios de comunicagdo comuns no cotidiano do aluno, que lhes
propicie autonomia e os forneca meios para transposicao da teoria na pratica
(SILVA, et al., 2016).

Existem diferentes formas de ensinar Biologia e Quimica, como, por
exemplo: por meio de aulas dialogadas, atividades praticas, situacdes
expositivas/descritivas, atividades fora do ambito escolar, desenvolvimento de
projetos, uso de tecnologias digitais e etc (LIMA, 2010). Contudo, a atua¢cédo do
professor, em geral, volta-se constantemente para 0 ensino como transmisséo
de conteldo, por meio de aulas expositivas nas quais o aluno transforma-se em
receptor e repetidor de informacdes (OVIGLI & BERTUCCI, 2009).

No ensino de Ciéncias: Biologia e Quimica, a utilizacdo das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC’s), facilita a compreensédo dos
contetdos abordados, visto que os discentes apresentam dificuldades na
assimilacdo dos fendmenos fisicos, quimicos e bioldgicos. Vale ressaltar que
aprender essas matérias € muito mais que decorar nomes, conceitos e
definicdes. Diante disso o docente necessita repensar e replanejar sua pratica
pedagdgica, fazer uso das tecnologias digitais educacionais para auxiliar o
estudante no desenvolvimento de uma aprendizagem mais significativa.

Nessa perspectiva, a pesquisa foi realizada em duas escolas publicas do
ensino medio, objetivando a analise das contribuicdes das plataformas digitais

educacionais para a abordagem do ensino de Biologia e Quimica.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 O surgimento das plataformas digitais

Em 1924, o psicologo Sidney Pressey introduziu a primeira "maquina de
aprendizagem™: tinha a forma de uma maquina de escrever com dois slots. No
primeiro, existia uma pergunta, e no segundo o aluno "alimentava" a maquina
com sua resposta. Em seguida, operava a maquina acionando uma alavanca
para que o resultado fosse exibido (PEARSON HIGHER EDUCATION, 2022).

Dessa forma, seu uso poderia ser medido imediatamente sem a
interferéncia do professor. O aprendizado de maquina chamou a atencao de
psicologos renomados como B.F. Skinner, que consideravam que essa invencao
seria pioneira nos dispositivos pedagégicos do futuro (PEARSON HIGHER
EDUCATION, 2022).

Foi s6 em 1990 que surgiu a primeira plataforma educacional digital
conhecida como FirstClass, oferecendo servi¢os de correio, conferéncias online
e féruns de discussao académica. A primeira versao nao tinha a popularidade
esperada devido as limitacdes tecnoldgicas da época, mas gracas a ela surgiram
versdes muito mais inovadoras que até hoje estdo em vigor (PEARSON HIGHER
EDUCATION, 2022).

2.2 O ensino remoto e o uso das plataformas digitais educacionais

Temos vivido, a partir de 2020, periodos de incertezas e mutabilidades
aceleradas, devido a pandemia causada pelo novo coronavirus. Nessa dinamica
de aceleradas mudancas, o ambiente escolar foi um dos mais afetados, ja que o
ambiente da sala de aula tradicional teve que dar lugar a um ambiente virtual de
aula (AVA). O uso de mascaras, higienizacdo das méos e o isolamento social
foram e s@o as trés medidas consideradas principais para a ndo disseminacao
do virus. Nesse contexto é que surgiu o ensino remoto, ocupando o lugar das
formas tradicionais de aula (CARVALHO, et al., 2021).

Carvalho et al. (2021) afirma que o ensino remoto esta sendo, em boa
parte das instituicdes de ensino, uma alternativa viavel e significativa para muitos
gestores da Educacdo. As aulas, que eram totalmente presenciais, mesmo

utilizando meios tecnologicos para ensinar, passaram a adotar o ensino remoto.
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A transi¢do da estrutura de ensino presencial para o ensino hibrido ou
remoto demanda alteracdo no formato de comunicacéo entre professor e aluno
e modificacao nos padrdes de interacdo. Diante dessas mudancas, a integracéo
da tecnologia no cendrio educacional, antes vista apenas como ferramenta
auxiliar ou opcional, torna-se uma necessidade e seu uso exige de professores
e alunos habilidades digitais (WILSON et al., 2013).

De acordo com Franco (2014), nos ultimos anos com o surgimento da
Internet, dos grandes volumes de dados e dos mecanismos de pesquisa, hovas
perspectivas surgiram. O autor afirma que o conceito mais aceito € de um agente
inteligente, no qual as abordagens simbdlicas e conexionistas podem atuar de
maneira colaborativa objetivando a resolucdo de problemas por meio de um
sistema computacional.

Os dispositivos moéveis associados aos diferentes aplicativos (apps) tém
ocasionado uma mudanca na relacdo da sociedade com as informacdes e,
conseguentemente com o conhecimento, possibilitando uma forma inovadora no
processo de ensinar e no aprender (NICHELE; SCHLEMMER, 2014). Segundo
as autoras, essa transformacgéo contribui de maneira singular para que essas
novas estratégias de ensino e aprendizagem sejam desenvolvidas, na qual pode
ampliar as interacdes entre professor e aluno, ou vice-versa.

As tecnologias da informagdo e comunicagdo (TICs) proporcionam a
utilizagdo de diversas ferramentas na educagdo, tais como: 0S websites,
softwares educacionais, ambientes virtuais de aprendizagens, blogs, entre
outros (HARTMANN, et. al., 2017).

A importancia da apropriacdo dos profissionais de educacdo por
ferramentas digitais para uso em sala de aula tem subsidiado pesquisas sobre a
percepcdo do professor a respeito destas ferramentas e sua validacdo no
processo de ensino-aprendizagem (ALIYYA et al., 2020; RASMITADILA et al.,
2020; EKAYATIE, 2020).

2.3 As plataformas digitais no ensino de ciéncias

Uma das habilidades da BNCC: (EF69AR35) diz que é preciso identificar
e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo

reflexivo, ético e responséavel (BNCC, 2017).
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Assim, a BNCC prevé que a escola possibilite aos estudantes apropriar-
se das linguagens das tecnologias digitais e tornar-se fluentes em sua utilizacao.
Deve acontecer, também, a consolidacdo da aplicacdo dos recursos
tecnologicos em cada disciplina, conforme explicitada nas orienta¢cdes para o
Ensino Fundamental (SAE DIGITAL, [s.d.]).

Outra alternativa para incentivar o uso da tecnologia em todas as
disciplinas e ajudar a implementar a BNCC na prética € a indicacdo de textos no
formato digital. A diferenca deste formato é que o consumo € realizado com base
na linguagem hipertextual. Isso significa uma possibilidade de expansédo de
conhecimento sobre um tema especifico, ajudando a esclarecer conceitos,
vocabularios e contextualizacdo histérica em meio a leitura. Ou seja, a leitura
passa a ser mais ativa e interativa do que quando feita em um papel (SAE
DIGITAL, [s.d.]).

Muitos materiais didaticos possuem versao digital, que podem ser usadas
como um recurso. O uso do livro digital, e-books e textos de portais de noticias
também sdo uma Otima alternativa para incentivar esse tipo de leitura e
protagonismo do aluno (SAE DIGITAL, [s.d.]).

Sobre as plataformas digitais:

Sdo ferramentas que facilitam a comunicacdo entre as pessoas
envolvidas no processo educativo. Estreitam o relacionamento e
também simplificam a troca de informacao, com o envio de recados e
comunicados importantes. Exemplos: e-mail; aplicativos como
WhatsApp; site; redes sociais (SARAIVA EDUCACAO, 2021).

Saraiva (2021) acrescenta que as plataformas digitais simplificam e
facilitam a organizacdo dentro e fora da sala de aula, permitindo que o corpo
docente gaste menos tempo com as tarefas burocraticas. S&o recursos digitais
que auxiliam a préatica pedagdgica. Podem ser utilizados para trabalhar
conteudos e habilidades de maneira mais criativa com livros digitais; animacoes;

jogos ou videoaulas.
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3. OBJETIVOS

3.1.Geral
e Analisar as contribuicdes das plataformas digitais para a abordagem do

ensino de Biologia e Quimica.
3.2.Especificos
e Conhecer as percepcoes dos professores de Biologia e Quimica sobre a
utilizacao de plataformas digitais;
e Verificar no PPP de instituicbes de ensino médio sobre o uso de
ferramentas tecnoldgicas no ensino de Ciéncias;
e Verificar a abordagem das plataformas digitais nas aulas de Biologia e

Quimica.
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4. METODOLOGIA
4.1.Local da pesquisa e publico-alvo

A pesquisa foi realizada no Centro Educacional de Tempo Integral
Professor Aristélio Sabino de Oliveira, popularmente conhecida como CETI e na
Escola Estadual Nossa Senhora Imaculada Conceicdo, no municipio de
Benjamin Constant, no qual sdo escolas do ensino médio.

O publico-alvo da pesquisa foram 08 (oito) professores que ministram as
disciplinas de biologia e quimica no Centro Educacional de Tempo Integral
Professor Aristélio Sabino de Oliveira e na Escola Estadual Nossa Senhora

Imaculada Conceig&o, nos turnos matutino e vespertino.

4.2. Procedimentos metodolégicos:

4.2.1. Tipo de Pesquisa

O presente trabalho é considerado uma pesquisa de campo exploratéria
buscando a verificacédo da utilizacdo das plataformas digitais pelos professores
de Biologia e Quimica. Segundo Fonseca (2002), a pesquisa de campo
caracteriza-se pelas investigacdes em que, além da pesquisa bibliografica e/ou
documental, no qual € caracterizada pela realizacdo de coleta de dados, com o
recurso de diferentes tipos de pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acéo,
pesquisa participante, etc.).

E conforme Gil (2007), este tipo de pesquisa tem como objetivo
proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais
explicito ou a construir hipéteses. A grande maioria dessas pesquisas envolve:
(a) levantamento bibliografico; (b) entrevistas com pessoas que tiveram
experiéncias praticas com o problema pesquisado; e (c) analise de exemplos

que estimulem a compreenséo (GIL, 2007)

4.2.2. Métodos de abordagem

Conforme o0s objetivos, os métodos de abordagem utilizados foram o
bibliografico, qualitativo e documental, na qual inicialmente a pesquisa possui 0
perfil bibliografico, com ela, é feito uma coleta de dados a partir de artigos, livros,

revistas cientificas, periddicos, e etc, para utilizar como citagdes no trabalho.
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Segundo Lima e Mioto (2007), a pesquisa bibliografica implica em um conjunto
ordenado de procedimentos de busca por solucdes, atento ao objeto de estudo,
e gue, por isso, nao pode ser aleatorio.

O trabalho também apresenta o tipo de pesquisa qualitativa. Esta
pesquisa argumenta os resultados do estudo por meio de anélises e percepgodes.
Para Gerhardt e Silveira (2009), na pesquisa qualitativa, o aluno é tanto sujeito
quanto objeto da sua pesquisa. Isso acontece pois o conhecimento deve ser
parcial e limitado, uma vez que o desenvolvimento da pesquisa é algo
imprevisivel. Logo o resultado deve ser capaz de produzir novas informacdes.

Além das pesquisas citadas acima, a monografia tem carater documental,
gue consonancia com Fonseca (2002), demonstrando que a pesquisa
documental trilha os mesmos caminhos da pesquisa bibliografica, ndo sendo
facil por vezes distingui-las. A pesquisa documental recorre a fontes mais
diversificadas e dispersas, sem tratamento analitico, tais como: tabelas
estatisticas, jornais, revistas, relatorios, documentos oficiais, cartas, filmes,
fotografias, pinturas, tapecarias, relatorios de empresas, videos de programas
de televisdo, etc (FONSECA, 2002, p. 32).

4.2.3. Coleta de dados

A ferramenta de coleta dos dados foi um questionario semiestruturado
(apéndice A), com as 05 (cinco) primeiras perguntas sobre identificacdo de
dados sociodemogréficos, como: género, faixa etaria, grau de escolaridade e
tempo de servico, e as outras 08 (oito) perguntas sobre a percepcdo dos
docentes mediante o uso das plataformas digitais. Os dados adquiridos foram
expostos em graficos, tabelas e nuvem de palavras.

4.2.4. Etapas da Pesquisa

Primeiramente houve a realizacdo da visita nas escolas (Centro
Educacional de Tempo Integral Professor Aristélio Sabino de Oliveira e a Escola
Estadual Nossa Senhora Imaculada Concei¢do) para apresentacao do trabalho
e esclarecimento sobre os dados coletados, no qual esses dados seriam
exclusivamente utilizados para a pesquisa do Trabalho de Conclusdo de Curso

(TCC), e que todos os docentes envolvidos assinariam o Termo de
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Consentimento Livre Esclarecido (TCLE) (anexo). Ap6s o consentimento dos
professores, iniciou-se a aplicacdo do questionario (apéndice).

Em seguida, houve a realizacdo de um estudo documental para analisar
o Projeto politico pedagogico (PPP) da instituicdo de ensino, para averiguar se
ocorre a discussdo e o uso das ferramentas tecnoldgicas nas escolas. Apés a
analise documental, ocorreu a aplicacdo dos questionarios com o intuito de
conhecer as percepcdes dos profissionais em relagcdo ao uso das plataformas

digitais nas aulas de Biologia e Quimica.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa contou com a participacdo de oito docentes do Centro
Educacional de Tempo Integral Professor Aristélio Sabino de Oliveira e da Escola
Estadual Nossa Senhora Imaculada Conceicao, sendo 87% do género feminino,
e 13% do género masculino conforme mostra a tabela 1. Dentre os professores,
12% possui ensino superior, 75% tém especializacéo e apenas 13% apresentam
mestrado (tabela 1).

Cerca de 75% dos participantes da pesquisa, estudaram no curso de
Licenciatura em Ciéncias: Biologia e Quimica na Universidade Federal do
Amazonas, e 0s outros 25% cursaram Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na
Universidade do Estado do Amazonas (quadro 1). O tempo de servico
predominante na rede de ensino, exercida pelos docentes no estudo foi de 6 a
10 anos, 50% dos participantes ministrando aulas na rede publica, enquanto de

1 a5 anos ede 11 a 20 anos ficaram com 25% cada.

Quadro 1 - Dados sociodemograficos dos docentes da E.E.N.S.I.C e do CETI

Perfil do Profissional

Género

Feminino: 7 (87%)
Masculino: 1 (13%)

Grau de escolaridade
Ensino Superior: 1 (12%)
Especializacéo: 6 (75%)
Mestrado: 1 (13%)

Curso e Instituicdo de graduacéo

Licenciatura em Ciéncias: Biologia e Quimica/lUFAM: 6 (75%)
Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas/UEA: 2 (25%)

Tempo de servi¢co narede publica de ensino
1 a5anos: 2 (25%)

6 a 10 anos: 4 (50%)
11 a 20 anos: 2 (25%)
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5.1. Percepcao dos Professores sobre a utilizacdo das plataformas
digitais.

De acordo com o que foi proposto no procedimento metodoldgico deste
trabalho e referente a um dos objetivos descritos, investigou-se as percepgdes
dos docentes com relagcédo as plataformas digitais e sua utilizacdo em sala de
aula, apresentando a seguir os resultados do trabalho realizado com os
professores que lecionam Biologia e Quimica no Centro Educacional de Tempo
Integral Professor Aristélio Sabino de Oliveira e na Escola Estadual Nossa
Senhora Imaculada Conceigéo.

Uma das questdes abordadas no questionario foi sobre as TICs
(Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo), com intuito de saber o que o0s
professores compreendiam sobre o assunto e se possuiam algum curso de

capacitacao (grafico 1).
Quadro 2 - Percepgéo dos docentes sobre as TICs.

Docentes Respostas

“Seriam ferramentas tecnolégicas para

D1 i =
auxiliar na educago’.

D2 “Tecnologias que auxiliam no ensino”.

D3 “Tecnologias de informagbes e comunicagao
que rodeiam o nosso dia a dia”.

D4 “A tecnologia utilizada como meio informativo

em diversos ramos”.

Observou-se que no quadro 2 houveram respostas similares e favoraveis
guanto ao significado das TICs pelos professores. O entrevistado D1 comentou
que as TICs “seriam ferramentas tecnoldgicas para auxiliar na educacéao”, e de
acordo com Pacievitch [s.d.], a Tecnologia da Informagéo e Comunicagao (TIC)
pode ser definida como um conjunto de recursos tecnoldgicos [...] e sdo
utilizadas das mais diversas formas, [...] inclusive na educagéo (no processo de
ensino-aprendizagem).

Segundo a Saraiva Educacdo (2021), as TICs multiplicaram as

possibilidades de pesquisa e informagéo para os alunos, que munidos dessas
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novas ferramentas tornam a aprendizagem ativa e passam a protagonizar o
processo de educacdo. Todavia, o desenvolvimento dessas novas tecnologias
nao diminui o papel dos professores, que agora devem ensinar os alunos a
avaliarem e a gerirem a informacao. Nesse contexto, os professores passam a
ser, organizadores do saber, fornecedores de meios e recursos de
aprendizagem, provocadores do dialogo, da reflexdo e da participacéo critica
(SARAIVA EDUCACAO, 2021).

Percebe-se que quando as TICs sao integradas corretamente ao contexto
pedagdgico, os docentes e alunos tornam-se mais motivados e engajados a
fazerem uso da mesma, logo essas tecnologias contribuem com a gestédo
educacional para melhorar a qualidade de ensino-aprendizagem.

Apesar da maioria dos entrevistados ndo possuirem um curso de
capacitacdo relacionados a essas tecnologias como mostra o gréafico abaixo,
verificou uma percepcao positiva dos professores em relacdo a Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacdo (TICs), demonstrando que mesmo havendo
dificuldades no ambiente escolar, alguns se mantem atualizados referente as

tecnologias atuais.

Gréfico 1 - Cursos feitos pelos professores relacionados as TICs

Curso de
Informatica
Basica e
Avancada;
38% Curso de BNao
Letramento 0Sim
Digital;
Curso de
Video-
aulas.

As escolas ndo déao suporte para capacitacdo dos professores com
relacédo as TICs, por isso a maioria (62%) informou néo ter tido qualquer curso
relacionado a teméatica. Enquanto 38% dos entrevistados fizeram algum curso
para facilitar a utilizacdo das TICs em sala de aula, como mostra no grafico 1.
Segundo um dos professores que cursou informatica, sdo necessarios saberes

e habilidades para lidar inclusive com situacfes relacionados a infraestrutura a
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cada instituicdo de ensino. A despeito dessa realidade, ao professor e a escola
impbe-se novas tarefas e é-lhes exigida uma grande responsabilidade. O
docente tem que possuir, para além de conhecimentos técnicos e cientificos,
competéncias inovadoras, como o0 dominio das mais novas tecnologias que
estdo em constante renovagdo, sem as quais nao poderia competir no mundo
atual.

Esta afirmacdo estende ao docente deveres além dos de sua formacéo,
visto que 0s cursos universitarios ndo preparam para 0 uso de recursos
midiaticos (SANTOS, 2003); nesta analise, o “novo” aluno apresenta diversidade
de habilidades, conhecimentos e repertorios culturais, o que faz com que a
escola ganhe novos sentidos na atualidade, muitas das vezes pareando
estratégias entre docente-discente e muitas vezes deixando discrepante a
distancia na habilidade e manuseio da informatica (SILVA, 2013).

Com a chegada do novo publico chamados de geracédo Y, a tendéncia na
educacdo é que o professor se preocupe com a sua propria capacitacdo, no
sentido de se inovar. Conforme Cortella & Dimenstein (2015 p. 15), [...] ndo ha
como separar educacdo e comunicagdo, porque ensinar € comunicar, assim
como comunicar é ensinar. As duas transitam dentro da mesma ideia [...]. Para
Saraiva Educacédo (2021), € fundamental que as escolas invistam na capacitacao
dos docentes sobre a correta utilizagdo das ferramentas e recursos digitais.
Logo, é de suma importancia que toda a equipe escolar esteja flexivel e aberta
a receber essas novas tecnologias.

E nesse novo contexto que entra as plataformas digitais, outra questio
que foi levantada no questionario. No qual houve uma analise e notou-se que
sete professores responderam sim sobre saberem o0 que seria as plataformas

digitais, e apenas um nédo soube responder (gréafico 2).

Grafico 2 - Percepgéo dos entrevistados sobre as plataformas digitais

o N b~ O @

Sim N&o
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Conforme mostra a tabela abaixo as respostas dos docentes foram
diversificadas, o D1 descreve que “as plataformas digitais sdo ambientes virtuais
que pode ser acessado em qualquer lugar”. Com isso percebe-se que um dos
pontos importantes dessas plataformas € que pessoas de todo o mundo
conseguem ter acesso a elas, por isso de acordo com Medeiros (2022), as
plataformas digitais acabam sendo facilitadoras online para o acesso a servi¢os

e conhecimentos.

Quadro 3 - Percepcéo dos entrevistados sobre as plataformas digitais

Docentes Respostas

“As plataformas digitais sdo ambientes

D1 virtuais que pode ser acessado em qualquer
lugar”.
‘Sdo plataformas que funcionam com
D2 tecnologia permitindo acesso a varios

conteudos, inclusive educativos”™.
‘Plataformas de estudo com material

D3 - . - ”
pedagdgico, conteudos e atividades”.
“Sdo todos os meios técnicos usados para
D4 tratar a informacdo e auxiliar na

comunicacao, o que inclui os computadores,
rede e celulares”.

Enguanto os docentes D2 e D3 relacionam as plataformas digitais com o
meio educacional, em consonancia Pearson Higher Education (2022) que as
plataformas digitais educacionais sao ferramentas que possibilitam um ambiente
de ensino online com todas as particularidades de uma sala de aula presencial.
Elas também podem trazer recursos essenciais fazendo uma otimizacdo no
desempenho e podendo aumentar o engajamento nas aulas.

A plataforma digital educacional transformou o encontro online
basicamente em uma sala de aula virtual, no qual possibilita uma interacéo direta
dos professores com seus alunos, havendo uma troca de informacdes, aplicacéo
de provas e acompanhamento de atividades em tempo real.

O entrevistado D4 refere-se as plataformas digitais como 4...] todos os
meios técnicos usados para tratar a informacéo e auxiliar na comunicagéo, o que
inclui os computadores, rede e celulares” Em conformidade Algar Telecom

(2022), fala que as plataformas digitais também podem consistir em recursos de
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hardware, software e telecomunicacbes que podem oferecer automagdes ou
outras funcionalidades que ajudam a otimizar a comunica¢cdo em empresas.

Portanto entende-se que a uma variedade de dispositivos, aplicativos e
redes que estdo interligados um com outro, afinal a uma série de recursos
tecnologicos que, quando utilizados de maneira integrada, promovem melhorias
multiplas ao processo produtivo.

Quando perguntados a respeito dos pontos positivos na utilizacdo das
plataformas digitais, destacamos quatro respostas dos docentes conforme
mostrado no quadro 4. Na maioria das vezes pensamos que uma plataforma
digital educacional serve apenas para emular virtualmente, o ambiente de uma
sala de aula e, assim, ser capaz de direciona-la remotamente, porém na
realidade ela oferece varias vantagens, como descrito nas respostas dos

participantes da pesquisa.

Quadro 4 - Pontos positivos na utilizacdo das plataformas

Docentes Respostas dos entrevistados

‘A complementacdo pos-explanacdo dos
D1 conteudos e ajuda na fixacdo de conteudos;

Acesso a material atualizado”.

“Incentiva o autoaprendizado e engajamento;

D2 Acesso aos conteudos; Educacdo a distancia
(EAD)”.

D3 “Poder estudar e tirar davidas a qualquer
momento”.
“Niveis de informacdes mais amplas, além de

D4 contribuir para o melhor aproveitamento do

tempo de aula determinado”.

Os entrevistados D1 e D2 declararam que um dos pontos positivos seria
“a complementacdo pos-explanacdo dos conteudos e ajuda na fixacdo de
conteudos [...]", além do mais ‘incentiva o autoaprendizado e engajamento” e
também auxilia na “Educacéo a distancia (EAD)”. Referente aos comentarios dos
dois docentes a plataforma digital € de grande relevancia quando se trata da
educacao remota, logo ela vem para facilitar e ajudar na fixacdo dos conteudos,
no qual gera material interativo, além de gerenciar recursos de outras fontes em

diversos formatos tudo em um so lugar.
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Para Pearson Higher Education (2022), a plataforma otimiza os recursos
académicos, utilizando conteudo digital, a maioria ndo exige muito espaco ou
manutencdo. O conteudo académico digital pode ser reutilizado, modificado e
atualizado de forma quase ilimitada. Essa flexibilidade permite potencializar o
uso dos conteudos, sem haver a necessidade do manuseamento de materiais
fisicos, logo a uma grande economia de tempo para os professores. Percebe-se
que todos esses recursos fazem total diferenca para tornar a aula online tdo
efetiva quanto a aula presencial.

Outros fatores importantes que foram relatados pelos docentes D3 e D4,
como pontos positivos mediante as plataformas digitais € o “poder estudar e tirar
duvidas a qualquer momento”, e possuir “niveis de informac¢des mais amplas
[...]. De acordo com as respostas dos entrevistados, nota-se que essa
ferramenta abre um mundo de possibilidades de recursos tecnoldgicos e
enriguecem a experiéncia no ensino, podendo estudar, sanar duvidas a qualquer
hora e em qualquer lugar, e pode oferecer diversas fontes sobre o0 assunto que
vai ser abordado pelo docente.

Em consonancia Medeiros (2022), fala que o0s jogos interativos,
seminarios online, tours virtuais em museus ou trabalhar em projetos coletivos
em tempo real sdo algumas das vantagens que 0S ambientes virtuais nos
permitem incentivar a interacdo com os estudantes de forma engenhosa e
criativa. Dessa forma é de suma importancia ressaltar que as plataformas podem
auxiliar no monitoramento e no desempenho dos estudantes de forma sincrona
ou assincrona, possibilitando avaliar os estudantes, seguindo em detalhes seu
processo de aprendizagem e dos progressos adquiridos por eles.

Em relacdo as dificuldades na utilizacdo das plataformas digitais na
abordagem dos contetdos apresentadas pelos professores (figura 1), pode-se
ressaltar que o fato da poténcia de internet ser fraca e de baixa qualidade, é a
falta de estrutura nos provedores locais por serem via satélite, e possuirem
muitos usuarios conectados ao mesmo tempo. Logo o servico desses
provedores acaba decaindo e prejudicando os seus consumidores, no qual
muitos deles sdo algumas instituicbes de ensino e também os docentes e
discentes.

Dessa forma os professores ndo conseguem fazer o uso adequado da

ferramenta educacional e acabam se frustrando e ficam desmotivados a fazerem
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uso da mesma, as escolas que participaram da pesquisa ndo utilizam a sala de
informatica por apresentarem equipamentos defasados e por ndo possuirem
nenhum técnico especializado na area que possa fazer a manutencdo nos

computadores.

Figura 1 - Dificuldades apresentadas pelos docentes na utilizagdo das
plataformas digitais na abordagem dos contetdos
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Segundo a Saraiva Educacao (2021), ndo basta implementar a tecnologia
em sala de aula, é preciso preparar a instituicdo de ensino para o uso das
ferramentas digitais. Ndo havendo essa preparacdo imediatamente, a escola
pode acabar sofrendo razoavelmente com a implementacdo futura dessas
tecnologias, devido ao aperfeicoamento e automacao dessas ferramentas.

Outra dificuldade citada pelos docentes foi a distragao dos alunos (figura
1), quando conectados a internet, em vez de focarem no conteudo, eles acabam
se distraindo com outras pesquisas que nao estéo relacionadas ao assunto. Com
isso ndo ha contato visual entre o aluno e o professor, tornando-se um grande
empecilho na comunicagcao entre eles. Neste ponto Scharmach et al. (2015)
salienta que a necessidade de uma abordagem tecnolégica pedagdgica

fundamentada no plano de ensino onde sejam consideradas acfes antes,
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durante a ap0s a aula com objetivos bem definidas, evitando o uso pelo simples
uso.
Segundo Souza et al. (2010, p.5):

[...] muitas vezes observa-se no ambiente escolar certa expectativa por
parte dos professores quanto a vontade de utilizar novos recursos da
informatica na educacédo. E essa expectativa as vezes se transforma
em sentimento de inseguranca ou de resisténcia em alterar a pratica
de ensino, pois o professor neste novo contexto é desafiado a rever e
ampliar seus conhecimentos para enfrentar novas situacdes. Os
professores ndo tém experiéncia em atividades como o uso de
tecnologias, assim, parece 6bvio que a formacédo de professores é
totalmente indispensavel.

Embora tenha colaboracao a favor da utilizacdo das plataformas digitais,
ainda ha que se estime barreiras a serem superadas, por exemplo, a quebra do
preconceito ou talvez o medo do desconhecido para seu uso, ainda existem
individuos de geracbes que ndo nasceram na era tecnoldgica e de alta
interatividade. Professores podem estar inclusos neste publico que ndo tem
dominio de uso dessas ferramentas, seja por vir de uma formacao educacional
direcionada pela autocracia, seja por falta de oportunidade de conhecimento e

utilizacgéo.

5.2. Verificacdo no Projeto Politico Pedagogico sobre o uso de

ferramentas tecnoldgicas no ensino de Ciéncias.

O Centro Educacional de Tempo Integral Professor Aristélio Sabino de
Oliveira por ser uma nova instituicdo de ensino, o seu Projeto Politico
Pedagogico (PPP) ainda esta sendo estruturado (contendo somente a
introducédo). Por outro lado, o PPP da Escola Estadual Nossa Senhora Imaculada
Conceicéo, apesar de estar incompleto possui em sua estrutura algumas
utilizacbes de ferramentas tecnoldgicas no ensino de ciéncias, conforme mostra
o0 texto abaixo.

RECURSOS PEDAGOGICOS: aparelhos de som, televisdo, antena
parabdlica, microcomputador, internet, retroprojetor, datashow, livros didaticos,
revistas, biblioteca, laboratorio de informatica, laboratorio de ciéncias, laboratério
de matemética;

Apesar do PPP apresentar o laboratério de informéatica, a escola néo faz
uso desse recurso pedagogico, pelo motivo de ndo haver equipamentos de

qualidade para os alunos e professores fazerem uso da sala. Logo o laboratério
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de informéatica é fundamental para que os estudantes e os docentes tenham um
espaco de pesquisa e também de interacdo nas aulas de ciéncias.

Nesse contexto Henrique (2017) afirma que no laboratério os alunos terdo
um contato com os computadores. Esse contato pode ser através de aulas de
informatica basica ou até mesmo em aulas complementares sobre as matérias
comuns da escola, com jogos educativos sobre matematica, quimica, portugués,
entre outras. Oferecendo essas oportunidades de estudos diferenciados para os
alunos, o interesse neles em aprender vai ser mantido. Ainda sobre a tecnologia
para educar em sala de aula o PPP da escola apresenta o seguinte topico:

A BNCC estd pautada nas competéncias Gerais onde podemos
apresentar:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagéo e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar soluces (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes &reas.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Com isso fica claro que as ferramentas tecnolégicas séo recursos criados
com o objetivo de simplificar a dindmica em sala de aula, principalmente com a
aplicacdo da tecnologia. Percebe-se que uma nova geracdo de alunos esta
chegando nas escolas, os chamados nativos digitais, que veem com
naturalidade a inclusdo de equipamentos digitais, aplicativos e outros recursos

multimidia.

5.3. Abordagem das plataformas digitais nas aulas de Biologia e Quimica

Mediante a abordagem das plataformas nas aulas das disciplinas de
Biologia e Quimica foi perguntado a seguinte questao: “Vocé utiliza alguma
plataforma digital em sala de aula? Quais? A maioria (quatro) dos entrevistados

responderam que eles fazem uso dessa ferramenta as vezes, trés deles ndo
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fazem uso, e somente um utiliza frequentemente alguma plataforma digital, como

mostra no grafico abaixo.

Grafico 3 - Utilizagao das plataformas em sala de aula
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As plataformas mais utilizadas pelos docentes em sala de aula séo: o
WhatsApp, Acerta + Enem, Ava-Seduc e o Youtube. Com 0 uso dessas
plataformas, é possivel expandir os conhecimentos dos discentes sobre
qualquer conteudo, podendo utilizar elas através do computador ou celular.
Claudino (2013) fomenta que um dos principais exemplos de plataformas digitais
é o Sistema de Gestédo da Aprendizagem, mais conhecido como LMS (Learning
Management System) e sua principal funcdo é gerenciar ambientes virtuais de
ensino a distancia e gerenciar recursos que facilitem a interacdo entre o aluno e
o professor. Logo, percebe-se que as ferramentas citadas pelos professores se
encaixam nesse sistema de aprendizagem, por apresentarem a funcionalidade
e 0 gerenciamento em qualquer dispositivo.

A figura abaixo demonstra sobre as plataformas digitais mais utilizadas
pelos professores durante a pandemia do Coronavirus, observou-se que
algumas dessas ferramentas ja foram citadas acima como o WhatsApp, Acerta
+ Enem, Ava-Seduc e o Youtube, logo percebe-se que elas sdo bastante

utilizadas pelos educadores e educando, devido ao acervo de contetdo, além de
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proporcionar compartilhamentos entre os usudrios e isso garante uma facilidade

na troca de informacdes.

Figura 2 - Plataformas utilizadas pelos professores durante a pandemia de Covid-19
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Conforme a Organizacdo das Nac¢Oes Unidas para Educacgao, Ciéncia e
Cultura — UNESCO (2013), o uso das tecnologias moveis promove a
aprendizagem de forma significativa em qualquer lugar, a qualquer momento e
por qualquer pessoa, superando as barreiras fisicas da escola, pois essa
tecnologia pode chegar aonde os livros fisicos, muitas vezes, ndo conseguem
alcancar. E de suma importancia usar essa nova estratégia de ensino-

aprendizagem de modo adequado, consciente e critico, pois quando:

[...] os estudantes utilizam as tecnologias moéveis para completar
tarefas passivas ou de memdria, como ouvir uma aula expositiva ou
decorar informagBes em casa, eles tém mais tempo para discutir ideia,
compartilhar interpretagbes alternativas, trabalhar em grupo e
participar de atividades de laboratério, na escola ou em outros centros
de aprendizagem. Ao contrario do que se pensa, a aprendizagem
mével ndo aumenta o isolamento, mas sim oferece as pessoas mais
oportunidades para cultivar habilidades complexas exigidas para se
trabalhar de forma produtiva com terceiros (UNESCO, 2013, p. 16)

Hoje sdo encontrados aplicativos para aparelhos celulares contendo
perguntas e respostas sobre questdes de anatomia humana, diversos tipos de
softwares com jogos didaticos e animacdes que podem ser explorados atravées
de datashow, projecbes e até mesmo com a participacado dos alunos com seus
préprios aparelhos digitais (QUEIROZ, 2009).

Aplicada aos processos de ensino-aprendizagem, a tecnologia tem
potencializado o trabalho docente quando usada de maneira consciente e

didatica. Existem varios aplicativos educacionais que auxiliam a vida dos
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professores e alunos que tentam experimentar novas maneiras de abordar os
conteudos em sala de aula. Conforme Barros (2018) esses aplicativos possuem
diferentes objetivos entre si, alguns ajudam nas provas de concurso ou de
vestibular, como o Enem, e outros auxiliam em diferentes matérias, como
matematica, portugués, fisica e biologia.

Portanto, existem varias plataformas que disponibilizam aplicativos
gratuitos para os usuarios sejam eles professores ou alunos, que podem baixar
em seus aparelhos moveis, facilitando assim o modo de ensino-aprendizagem,
no qual os aplicativos educacionais acabam sendo um aliado para os estudos.

A Ultima indagacdo feita aos entrevistados foi a seguinte: “Em que
momento as plataformas digitais sdo utilizadas em sua sala de aula?”.
Destacamos alguns relatos como mostra a tabela 5, de modo geral os relatos
dos professores salientam o momento de pesquisa e na hora de dinamizar e
contextualizar os contetudos abordados. Devido a falta de infraestrutura na
escola, os professores ndo conseguem fazer uso dessa ferramenta durante suas
aulas em sala, por isso eles solicitam essas pesquisas para que o aluno tenha

um complemento para o seu ensino-aprendizagem.

Tabela 5 - Utilizag&o das plataformas digitais em sala de aula pelos professores de Biologia e
Quimica.

Docentes Respostas dos Docentes

“Dentro de sala de aula nunca consegui
acessar. Porém, as vezes utilizo com fonte de

D1 ; .
pesquisa para complementar os conteudos do
livro didatico”.

D2 “Em momento de pesquisa”.

“No compartilhamento de materiais referente as
D3 aulas ministradas tipo: PDF, videos, artigos e
também para pesquisar 0s assuntos”.
“‘Depende do momento e do conteudo para
utilizacdo de tais plataformas. Geralmente s&o
abordadas quando tenta-se dinamizar e
contextualizar as aulas”.

D4
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Conforme o blog intitulado Arvore (2022), as tecnologias em sala de aula,
além da potencialidade de dinamizar o processo de ensino, propicia uma maior
interacao e trocas com o professor e colegas. Ademais, a conexao com a internet
permite rapidez e uma fonte inesgotavel de conhecimento, impulsionando o
aprendizado de modo a tornar os componentes curriculares e habilidades mais
ludicas e palataveis aos diferentes segmentos.

Esse método utilizado pelos professores para dinamizacéo e pesquisa de
determinados assuntos, oferece a possibilidade de acompanhar o
desenvolvimento de cada aluno no modo individual, fazendo o docente ter um
olhar mais assertivo sobre o desempenho de seus alunos, e tendo uma leitura

mais precisa no aprendizado deles.

34



CONSIDERACOES FINAIS

O ensino a distancia por meio de plataformas digitais e a utilizacdo de
recursos de multimidia vem ocorrendo em diferentes Estados e regifes do Brasil,
e tem sido adotado por instituices de ensino da iniciativa privada e publica em
diferentes niveis da educacao, porém na iniciativa privada vem atuando com
maior frequéncia que a publica, onde os docentes do sexo feminino sao
encontrados em maior numero na ministracao de aulas online em momento de
pandemia (PRATA et al., 2020).

Nos tempos atuais existem a utilizacao de varias plataformas digitais por
parte dos docentes, no qual buscam alternativas para facilitar o ensino online e
buscam democratizar o acesso aos estudantes nessa modalidade de ensino.
Embora a escolha de usar a plataforma digital seja do professor, notou-se que
ainda existe uma barreira no sentido de formacéo dos docentes e também dos
discentes em relacdo ao uso das novas tecnologias, ao ponto de promover o
ensino online abrangente, de qualidade e sem muitas perdas para ambas as
partes.

Os resultados da pesquisa nas escolas mostram que como esperavamos,
apesar das plataformas digitais possuirem suas vantagens para o ensino de
Biologia e Quimica, ha desvantagem derivadas da auséncia de acesso a internet,
além de capacitacao digital aos docentes, ou seja, de melhorias de questdes e
problemas bésicos associados ao ensino-aprendizagem.

Portanto, sugerimos que as escolas invistam nesses recursos
tecnoldgicos e na capacitacédo dos professores, na qual a gestao escolar precisa
estar atenta para fomentar a formacdo continuada de seus profissionais,
oferecendo incentivo e possibilidades para o aprofundamento do seu
conhecimento, principalmente a transposicao didatica. Assim, € necessaria uma
escolha responsavel pela parte da gestédo escolar sobre qual tecnologia investir.
Por serem muitas as possibilidades, é importante estar atento, considerando o
Projeto Politico Pedagdgico da instituicdo, a melhor tecnologia que responde as
aspiracdes da escola e ao seu propadsito de educacéo, mas que principalmente

responda as necessidades do professor na dindmica de ensino.
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Poder Executivo

s Ministério da Educacao

Universidade Federal do Amazonas

Instituto de Natureza e Cultura

Colegiado do Curso de Ciéncias: Biologia e Quimica

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Convidamos o (a) Sr (a) para participar da Pesquisa “Ciéncias e as Plataformas
Digitais: Um Instrumento Educacional no Ensino de Biologia e Quimica”, sob a
responsabilidade da pesquisadora Gabryela Areque de Almeida, a qual pretende
analisar as contribuicées das plataformas digitais para a abordagem do ensino de
Biologia e Quimica.

Sua participagao € voluntaria e se dara por meio de depoimentos e respostas a
questionarios com perguntas abertas (subjetivas) e fechadas (categéricas).

Se vocé aceitar participar, estara contribuindo para a coleta de dados para a
realizagdo do meu Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) da Universidade
Federal do Amazonas (UFAM).

Se depois de consentir em sua participacdo o Sr (a) desistir de continuar
participando, tem o direito e a liberdade de retirar seu consentimento em qualquer
fase da pesquisa, seja antes ou depois da coleta dos dados, independente do motivo
e sem nenhum prejuizo a sua pessoa. O (a) Sr (a) ndo tera nenhuma despesa e
também nao recebera nenhuma remuneragdo. Os resuitados da pesquisa serao
analisados e publicados, mas sua identidade ndo sera divulgada, sendo
guardada em sigilo. Para qualquer outra informacgao, o (a) Sr (a) podera entrar em
contato com o pesquisador na UFAM/BC, pelo telefone (97) 98421-9730, ou podera
entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa — CEP/UFAM, na Rua
Teresina, 495, Adriandpolis, Manaus-AM, telefone (92) 3305-5130.

Consentimento Pés-Informagao

Nés, docentes das disciplinas de Biologia e Quimica pertencentes as Instituicbes de
Ensino Médio da cidade de Benjamin Constant:

1. Demond ileno da dda ;

2 }dxdmm Mewuta den but’\t A ;

fra pdia ¥ Lo
3 (oo E)U\MA JNWLo VM«U/ V7 ;
& /ﬁhﬁ’m Yo S. Mowre. ;

5 tu\m \I\[\v'v‘ zi\zt}) ‘5"_\)0\\'((73 \,‘.f(n‘wnn ’

Rua 1° de maio, n° 05 — Colonia, Benjamin Constant-Am, Campus Alto Solimdes, ING-BC/UFAM, Bloco 1
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/Nt Poder Executivo

Ministério da Educacdo

Universidade Federal do Amazonas

Instituto de Natureza e Cuitura

Colegiado do Curso de Ciéncias: Biologia e Quimica
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9 )

10 '

fomos informados sobre o que o pesquisador quer fazer e porque precisa da nossa
colaboracgao, e entendemos as explicagtes. Por isso, concordamos em participar do
projeto, sabendo que na3o vamos ganhar nada e que possamos sair quando quiser.

Assinatura do Pesquisador Responsavel

Data:18/07/2022

Rua 10 de maio, n° 05 — Coldnia, Benjamin Constant-Am, (hmpusAItnSoﬁmos lNC-EX‘/u:AM Blon 1
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CIENCIAS E AS PLATAFORMAS DIGITAIS: UM INSTRUMENTO
EDUCACIONAL NO ENSINO DE BIOLOGIA E QUIMICA

QUESTIONARIO

. Qual o seu género?
( ) Feminino () Masculino () Outros

. Qual a sua faixa etéaria?
( )+20 ( )+30 ( )+40

. Qual o seu grau de escolaridade?

() Ensino Fundamental Completo () Ensino Fundamental Incompleto
() Ensino Médio Completo () Ensino Médio Incompleto

() Ensino Superior Completo () Ensino Superior Incompleto

. Qual curso e instituicao foi graduado (a)?

. Quantos anos ministrando aulas na rede publica de ensino?
( )lab5anos ( )6all0anos ( )l1llaz20anos ( )Maisde 21anos

. Na sua percepcao, o que seria TICs?

. Jarealizou algum curso relacionado as TICs? Quais?
( ) Sim ( ) Néo

. Vocé sabe o que sao plataformas digitais? Se sim, o que seria?
( ) Sim ( ) Néo

. Voce utiliza alguma plataforma digital em sala de aula? Quais?
( )Sim ( ) Néo ( ) Asvezes

10.Quiais as plataformas que foram usadas por vocé durante a pandemia de Covid-

19?

11.Em que momento as plataformas digitais sdo utilizadas em sua sala de aula?

12.Na sua opinido, quais sdo o0s pontos positivos ao utilizar as plataformas digitais?

13.Quais as maiores dificuldades na utilizagdo das plataformas digitais na

abordagem dos conteudos?
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